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Dziatlania na obrazie

Ponizsze zmiany wymagajq wersji Professional oprogramowania.



Przystanianie obrazu

Do przystonienia obrazu najlepiej uzy¢ jednego z dwdch opisanych ponizej narzedzi. Najpierw na linii czasu

wybieramy klatke od ktérej ma zaczac¢ sie wyswietlaé przestonka.
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A nastepnie wybieramy jedng z ponizszych opcji:

1. Add Highlight (Insert -> Highlight)
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W zaktadce Position:
Paosition Position:
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2. AddImage (Insert -> Image)

Po uzyciu tej opcji wybieramy przyciskiem 'Load image..' obraz najlepiej z dostosowanym rozmiarem
i w kolorze szarym. Nastepnie wybieramy:

Opacity: 100%
Show for: czas wyswietlania

W zaktadce Position ustalamy pozycje i rozmiar identycznie jak w poprzednim przypadku.
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Aby sprawdzi¢ parametry do podania w zaktadce Position do zastoniecia catego ekranu nagrania (przy wycietym
nagraniu) wystarczy odznaczy¢ na pasku narzedzi opcje Apply Effects.
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A nastepnie na nagraniu odszukujemy ramke zaznaczajgcg obszar do uwzglednienie i klikajgc 2 razy w strzatki
w lewym gérnym rogu otrzymujemy okno z parametrami do podania.
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Wycinanie fragmentu nagrania (obraz i dzwiek).
W tym celu na linii czasu wybieramy pierwszg klatke od ktdrej ma by¢ wyciety film oraz przytrzymujac shift klikamy

w ostatnig klatke aby zaznaczy¢ fragment do wyciecia.
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A nastepnie wybieramy na pasku narzedzi opcje Delete Frames lub po prostu klikamy Delete na klawiaturze.
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Nalezy jednak pamietaé, aby na linii czasu zaznaczone (na czerwono) byly i obraz i dzwiek, w innym wypadku nastgpi

przesuniecie jednego lub drugiego.
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